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§1.1 长度和时间的测量

学案设计

课前预习

3.（1）a. s　 0.25　 b. cm　 1.62　 c. 3.844×108　

3.844×1017　（2）B
课堂提升

1.（1）米　m　 1 000　1 000　 1 000　 1 000
（2）C　

2.（1）C　（2）1　2.35（合理即可）　2.3　0.5
3.（1）秒    s    60　60　1 000

（2）B
4.（1）C　（2）71.9　101.9
5.（1）B　（2）D　

课后思考

物理课本的宽度为 18.20 cm。

§1.1 长度和时间的测量

沙场点兵

基础巩固

1.C
2.D
3.A
提示：百米短跑所用时间少，对仪器的选择

原则是量程够用就可以，分度值越小，测量就越

准确，同时要求仪器方便操作。四个计时器中，钟

表的分度值较大，不利于测量。

4.0.1　3.28　3.3　A
5.2.23
6.（1）A　 （2）A　（3）C

能力提高

7.D
提示：一个中学生的身高是 165 cm；足球场

长为 90 m，宽 45 m；初中阶段学生的百米赛跑成

绩约为15 s。
8.C
9.b　a　92
提示：刻度尺的分度值是1 mm，刻度尺读数

时，视线与刻度尺垂直，故 b 方法正确；以角度 a
读数时，视线与刻度尺的交汇点在视线 b的右侧，

偏大；以角度 c读数时，视线与刻度尺的交汇点在

视线 b 的左侧，偏小。秒表的分度值是0.1 s，此时小

表盘的刻度大于 1 min 30s，所以大表盘的读数是

32 s，机械秒表的示数为60 s+32 s=92 s。

10.（1）①B　用铜丝线圈总长度除以铜丝的

圈数，即得细铜丝的直径d　②CAB　

（2）1 mm　2.00　1.3
拓展提升

11.（1）1.4　 （2）无关　对比 1、4 或 2、5 或 3、

6 实验数据，当摆长一定时，摆角改变，往返摆动

20 次的时间不变　（3）②
§1.2  运动的描述

学案设计

课前预习

3.（1）D　

（2）静止   地面

课堂提升

1.（1）D
（2）1、2　1 号与路灯之间的位置关系发生了

变化，2 号与石头之间的位置关系发生了变化

2.（1）C　（2）C
3.（1）A　（2）D
4.（1）上　下　下　（2）C
5.（1）运动    静止　（2）C

课后思考

这个楚国人求不到剑。以记号作为参照物，

人和记号之间没有发生位置的变化，即以记号为

参照物，人是静止的。掉到江里的剑和记号之间

发生了位置的变化，则以记号为参照物，剑是运

动的。该人没有通过“刻舟”而求得剑，是由于他

不懂得运动和静止的相对性。

§1.2  运动的描述

沙场点兵

基础巩固

1.B
2.C
提示：在编队飞行的过程中，运-20飞行员与

运-20 的位置关系没有发生改变，而相对于其余

三个选项位置均发生了改变，则运-20 飞行员选

择的参照物是运-20。

3. 静止　运动　相对

4. 运动   静止

5. 错误　小丽正在向树木靠近，说明以树木

为参照物，车正在向西运动

6. 对面列车　站台　选择的参照物不同

 相对性 
能力提高

7.C
8.B
9.C
提示：三辆小车沿平直公路向北行驶（即相

对于地面来说三辆车都向北行驶），站在路边的

小红先后两次看到的情景如图所示。

由图可知，乙、丙两车间的距离改变，所以相

对于丙车，乙车是运动的，故 A 错误；由图可知，

乙车超越了丙车，说明乙车比丙车快，则相对于

丙车，乙车向北行驶，故 B 错误；由图可知，甲、乙

两车间的距离在减小，说明乙车比甲车快，则相

对于乙车，甲车向南行驶，故 C 正确；由图可知，

乙车超越了丙车，说明乙车比丙车快，则相对于

乙车，丙车向南行驶，故D错误。

10.③　①　

11. 流动的空气　相对性

第2期
§1.3  运动的快慢

学案设计

3.（1）长   短　（2）运动　1
课堂提升

1.（1）D　（2）C
2.（1）C　（2）A
3.（1）90　25　（2）B
4.（1）B （2）D
5.（1）B　（2）行驶速度不得超过80 km/h 0.3

课后思考

（1）蜻蜓每一次点水激起的波纹随时间变长

而逐渐变大，时间越短，波纹越小。左边的波纹

大于右边的波纹，说明左边波纹经历时间大于右

边波纹经历时间，可以判断蜻蜓是从左向右飞

行。

（2）如下图所示，蜻蜓连续三次点水的位置，

即三个波纹的圆心，O1是蜻蜓第一次点水时的位

置，O2 是蜻蜓第二次点水时的位置，O3 是蜻蜓第

三次点水时的位置。蜻蜓相邻两次点水时间间

隔相等，设相邻两次点水时间间隔为 t，则蜻蜓从

O1 到 O3 间用时 2t。波纹在 2t 时间内运动的距离

为 O1A，因为 O1O3＞O1A，则有
O1O32t ＞

O1 A
2t ，所以 v 水

＜v 蜻蜓。

··· ·
O1 O2 O3A

§1.3  运动的快慢

沙场点兵

基础巩固

1. 甲　路程　时间

2.B
3.C
4. 白马　10　

5.（1）由 图 知 ，预 计 所 用 的 时 间 t=15 min=
0.25 h，行驶的路程 s=5 km，则这辆车的平均速

度为

v= s
t = 5 km

0.25 h=20 km/h
（2）经 过 新 建 的 汾 河 大 桥 的 速 度 为 v′=54 

km/h=15 m/s，由 v= s
t 可得，汾河大桥的总长度为

s′=v′t′=15 m/s×22 s=330 m
能力提高

6.B
7.C
8. 甲　甲

提示：由图知，甲车在相同的时间内通过的

路程相同，乙车在相同时间内通过的路程不同，

因此甲车做匀速直线运动，乙车做变速直线运

动。由图可知，甲、乙两车同时从起点出发，在前

30 s时间内，甲车通过的距离为 900 m，乙车通过

的距离为750m，所以甲车运动得快。

9.0.25　1.2　0.8
10.（1）已知该志愿者的反应时间是0.5 s，此时

汽车的速度为 v=72 km/h=20 m/s，在反应时间内

汽车做匀速运动，则此时间内汽车运动的距离为

s 反应=vt=20 m/s×0.5 s=10 m
即经过 10 m 距离后汽车才开始减速。

（2）据（1）可知，刹车后汽车做减速运动通过

的距离为

s 减速=s 总-s 反应=35 m-10 m=25 m
当司机接打电话时，从发现情况到 汽 车 停

止，行驶距离为 43 m，汽车做减速运动通过的距

离仍为 25 m，则此时汽车在反应时间内行驶的距

离为

s 反应′=s 总′-s 减速=43 m-25 m=18 m
由 v= s

t 得，这次志愿者的反应时间为
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能力提高

7.B　

8. 乙　70
9. 音色　音调　声源处

10.A
拓展提升

11. 在传播过程中减弱噪声　（1）振动　

（2）丙

12.（1）分贝（dB）　（2）①越小　②越快

（3）轮胎花纹　（4）传播过程中

3~4版
第二章　声现象　学业评价

一、选择题

1.D
2.B
提示：声音的传播需要介质，真空中没有传

声的介质，所以航天员需要利用通信设备交谈。

3.B
4.B
5.C
提示：汽车平稳驾驶时一定会振动，必然会

产生噪声，故 A 错误；驾驶员在车内驾驶汽车，因

此抽取空气使车内成为真空状态来控制噪声不

符合实际，故 B 错误；消减后的车内声音响度减

小，但是频率不变，仍在人耳听觉频率范围内，不

是次声波，故C正确，D错误。

6.D
7.D
提示：根据题意可知，超声波信号的速度 v=

340 m/s，由 v= s
t 可知，这段时间内声传播的距离 s

=vt=340 m/s×4×10-3 s=1.36 m；感应器与该同学头

顶的距离 s′=1
2 s=1

2×1.36 m=0.68 m，该同学的身高

h=2.5 m-0.68 m=1.82 m。

二、填空题

8.（1）振动　弦　空气

（2）鼓膜　听觉神经　骨传导

9. 低于　音色　运动 
10. 大　近　反射

11. 空气　能量　不能

12. 响度　产生　阻断噪声传播

13. 同时　4　1 700
三、实验题

14.（1）振动　转换   
（2）空气　会   
（3）变小　不能　实验推理   
15.（1）1

（2）琴弦的长度

（3）0.8　松紧程度

（4）1、2　长度越长

（5）2
16.（1）没有写出噪声的单位

分贝

（2）车速　小　相同　大

（3）车轮的材料

四、计算题

17.（1）声音在空气中的传播时间为

t1= s
v1

= 510 m
340 m/s=1.5 s

（2）声音在铸铁中的传播时间为

t2=t1-Δt=1.5 s-1.4 s=0.1 s
声音在铸铁中的传播速度为

v2= s
t2

=510 m
0.1 s =5 100 m/s

18.（1）由 v= s
t 可知，10 s 内“奋斗者”号下潜

的深度为

s1=v1t1=20 m/s×10 s=200 m
（2）10 s 内超声波传播的路程为

s2=v2t1=1 500 m/s×10 s=15 000 m
（3）收到信息时 ，“奋斗者 ”号距海底的距

离为

s3= 1
2 （s2-s1） = 1

2 × （15 000 m-200 m） =7 
400 m

则海面到海底的深度为

h2=s1+s3=200 m+7 400 m=7 600 m
五、综合能力题

19.（1）铜片   
（2）音调　高　慢   
（3）响度   
（4）C   
（5）B
20.（1）穿透材料的能力

（2）等于　会

（3）A　

（4）传递信息

（5）D
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1版
§3.1  温度

学案设计

课前预习

3.（1）C　（2）C
课堂提升

1.（1）冷热程度   不相同   不可靠   （2）A
2.（1）冰水混合物　100　等于　（2）C
3.（1）C   （2）1   64    
4.（1）AC   （2）热胀冷缩   37.8   不变     
5.（1）B   （2）C

课后思考

①伽利略温度计是根据气体热胀冷缩的规

律制成的。

②液面会下降。   
2版

§3.1  温度

沙场点兵

基础巩固

1.C
2.A
提示：温度计的正确使用步骤：①先估计被

测水的温度；②选用合适量程的温度计；③将玻

璃泡正确浸入液体中，待温度计的示数稳定；④
正确读出温度示数并记录结果；⑤将温度计从液

体中取出。

3. 冷水　热水　热胀冷缩

4. 乙　丙　甲  
5.（1）温度计的玻璃泡接触到了容器底

（2）温度计的玻璃泡离开了水　（3）48
能力提高

6.D　7.D　8. 热胀冷缩　高于　

9.38.5　39.3　39.3　

10.（1）增加可视度便于观察液柱高度的变

化（或便于观察）　（2）0　50　（3）换内径更细的

吸管（或换容积更大的玻璃瓶）　

拓展提升

11.（1）373.15　（2）1 K/℃   273.15 K   
（3）a

12.（1）16　高　（2）20
13. 由题意可知，温度计上 1 小格表示的实际

温度为

t=100 ℃ - 0 ℃
96 - 4

=25
23

 ℃
用该温度计测量某种液体的温度为 50 ℃

时，这种液体的实际温度为

t 实=25
23

 ℃×（50-4）+0 ℃=50 ℃
3版

§3.2 熔化和凝固

学案设计

课前预习

3.（1）熔化　凝固　放热　（2）A
课堂提升

1.（1）食用油　液　（2）B
2.（1）熔化　凝固

（2）①由下到上　②4　如图所示　

4
2
0

-2
-4

2 4 6 8 10 12

T/℃

t/min

③吸热，温度不变   
3.（1）A　（2）① 230 ℃　 230 ℃   ② 固 液 共

存　液   ③4　不变   ④固液共存   
4.（1）C　（2）凝固　放出  

课后思考

可以向水中投入石块、冰块等物体。

4版
§3.2 熔化和凝固

沙场点兵

基础巩固

1.C
2.A  
3.D
提示：分析图像可知，这是晶体熔化时的图

像，图像中呈水平的一段所对应的温度 80 ℃就

是物质的熔点。在整个过程中，物质是吸热的，熔

化的过程从第 10 分钟开始，到第 25 分钟左右结

束，约进行了15分钟。  
4. 熔化　凝固

5.（1）C   （2）较小   使冰块均匀受热   慢
（3）如图所示   2   -4

2
0

-2
-4
-6
-8

1　 2　 3　 4　 5

温度/℃

时间/min

能力提高

6.D　7.D　8.C　9. 熔化   凝固   
10.（1）10　（2）不变   （3）低　（4）降低

拓展提升

11.A
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v = 18 m

20 m /s
=0.9 s 

（3）根据以上计算可知，驾驶员驾驶时接打

电话，刹车反应会变慢，所以建议是：驾车时不要

打电话！

拓展提升

11.A
提示：甲的平均速度比乙的大。甲退后10 m 再

同乙比赛，则在乙跑到 90 m 时甲、乙相平。在剩

余的 10 m，因甲的平均速度大，则甲将先到达

终点。

12.B
提示：设乙的运动速度为 v，甲的运动速度为

2v，甲从 A 地运动到 B 地，运动距离为 AB=2v×3 
min。

　　A.如果乙从A地运动到C地的时间为4 min，AC
=v×4 min，甲从 B 地运动 C 地，运动距离为 BC=
2v×（4 min-3 min）=2v×1 min，AB=AC+BC，AB、

AC、BC不能构成三角形，不符合题意。

　　B.如果乙从A地运动到C地的时间为8 min，AC
=v×8 min，甲从 B 地运动 C 地，运动距离为 BC=
2v×（8 min-3 min）=2v×5 min，ΔABC 任意两边之

和大于第三边，任意两边之差小于第三边，AB、

AC、BC能构成三角形，符合题意。

　　C.如果乙从A地运动到C地的时间为12 min，AC
=v×12 min，甲从 B 地运动 C 地，运动距离为 BC=
2v×（12 min-3 min）=2v×9 min，BC=AC+AB，AB、

AC、BC不能构成三角形，不符合题意。

　　D.如果乙从A地运动到C地的时间为16 min，AC
=v×16 min，甲从 B 地运动 C 地，运动距离为 BC=
2v×（16 min-3 min）=2v×13min，BC＞AC+AB，AB、

AC、BC不能构成三角形，不符合题意。

§1.4  速度的测量

学案设计

预习检测

（1）①v= s
t    ②缓   时间   

③0.025   变速   ④大

（2）3.2   大于

课堂提升

1. 实验思路：v= s
t    

实验过程：①小   长   
实验结论：①16.0     ②变速

2.（1）C　（2）D
3.（1）A　（2）D

课后反馈

（1）不应该　慢

（2）匀速直线　4
§1.4  速度的测量

沙场点兵

基础巩固

1.C
2.B
提示：适当减小斜面的坡度，可以使小车在

斜面上运动的时间更长一些。

3. 匀速直线　5∶3
4. 相同路程比时间　8　

5.18
提示：由图像可知，小明 8 s 内通过的距离为

40 m。

6.（1）v=s
t 　（2）秒表　

（3）0.25　（4）偏小  
能力提高

7.D
8.C
提示：在 0～5 s 内，机器狗的速度为 v1= s1

t1
=

10 m
5 s =2 m/s，故 A 错误；前 10 s 内，机器狗的平均

速度为 v2= s2
t2

=10 m
10 s =1 m/s，故 B 错误；在 10～15 

s，机器狗的速度为 v3= s3
t3

= 20 m
15 s-10 s=4 m/s>2 m/s，

故C正确；在 15 s内，机器狗的平均速度为 v4=
s4
t4

=

30 m
15 s =2 m/s，故D错误。

9. 从 B 到 A　4
提示：因为小球越滚越慢，所以在相同时间

内小球之间的距离越来越小，故小球向左运动，

即足球的运动轨迹是从 B 到 A；因为一格砖的边

长为 60 cm=0.6 m，因此 A、B 两点间的距离 s=4×
0.6 m=2.4 m，整个运动过程的时间 t=3×0.2 s=0.6 
s，所以整个运动过程的平均速度 v=s

t =2.4 m
0.6 s =4 

m/s。
10.（1）乙　（2）减小测量时间的误差　

（3）二　（4）A
拓展提升

11.2　0.2 
提示：根据题意可知，车到被读取信息距离

栏杆的距离 s1=10 m，车的速度 v1=5 m/s，由 v=s
t 可

知，车到被读取信息起，到达栏杆的时间 t1=
s1
v1

=
10 m
5 m/s=2 s。车的高度为 1.6 m，横杆距离地面的高

度为 1.6 m 时，汽车刚好能通过，则横杆上升的高

度为 s2=1.6 m-1.2 m=0.4 m；横杆上升的时间 t2=t1
=2 s，则为避免撞杆，横杆水平段竖直抬起的平均

速度为 v2= s2
t2

=0.4 m
2 s =0.2 m/s。

12.（1）加速　（2）9　5.4
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第一章  机械运动  学业评价

一、选择题

1.A
2.C
提示：由图可知，返回舱的底部直径较其前

方站立人员的身高高，4 个选项中只有选项 C 符

合题意。

3.B
4.C
提示：小张的速度为 24 km/h=24× 1

3.6  m/s≈
6.7 m/s；小王的速度为 4 m/s；小李的速度为 0.42 
km/min=420 m/min=420× 1

60 m/s=7 m/s。
5.D
提示：客机第1 s内通过了10  m，在 1 s 内客机

可能保持速度不变做匀速直线运动，速度也可能

发生变化做变速直线运动；同理客机在第 2 s 内

与第 3 s 内可能做匀速直线运动，也可能做变速

直线运动；客机在第 1 s 内通过了 10 m，第 2 s 内

通过 20 m，第 3 s内通过 30 m，明显看出在相等的

时间内客机通过的路程不相等，所以在这 3 s 内

客机做变速直线运动。

6.D
7.A
提示：设两地之间的距离为 s,甲运动的时间

为 t1，乙运动的时间为 t2。

由 v= s
t 得 ，甲 前 一 半 时 间 通 过 的 路 程 为

1
2 t1v1，后一半时间通过的路程为

1
2 t 1 v 2，则有 s=

1
2 t 1 v 1 +1

2 t 1 v 2，t1= 2s
v1+v2

。

乙前一半路程所用时间为

1
2 s

v1
，后一半路程

所用时间为

1
2 s

v2
，则有 t2=

1
2 s

v1
+

1
2 s

v2
= s ( v1 + v2 )

2v1 v2
。

t 2 - t 1 = s ( v1 + v2 )
2v1 v2

- 2s
v1 + v2

=

s ( v1 + v2 )2 - 4sv1 v22v1 v2 ( v1 + v2 ) = s ( v1 - v2 )2

2v1 v2 ( v1 + v2 )>0，故 t2>t1，即

甲车用的时间少，即甲车先到达。

二、填空题

8.（1）cm　70　（2）h　min   
（3）0.25　2 700

9. 东　大于　运动

10. 偏大　偏大　一

11. 匀速直线 甲 竖直向上运动

12.相同时间比路程   乙    1∶2
13. 增大　36　200
三、实验题

14.（1）0.1   （2）A   5.50   
（3）99.8   （4）12.82   
（5）D2-D12n

 偏大

15.（1）右   （2）a   （3）刻度尺   秒表   （4）50.0 
  （6）大   变速    

16.（1）大 （2）0.5 1 
（3）小于 
（4）先变大后不变 1.25  
（5）表面积大小（合理即可）

四、计算题

17.（1）由速度公式 v= s
t 可得，ETC 通道前的

减速带长度为

s1=v1t1=10 m/s×3 s=30 m
（2）小轿车通过识别区起点到自动栏杆间的

平均速度为

v2＝
s2
t2

＝
24 m
4 s ＝6 m/s

（3）设备升级后，车通过的路程为

s3=s1+s2=30 m+24 m=54 m
通过该路程所需的时间为

t3＝
s3
v1

＝
54 m

10 m/s＝5.4 s
18.（1）由表中数据知，列车从吉安到深圳的

时间为

t=13∶30-10∶24=3 h6 min=3.1 h
（2）由列车时刻表知，列车从吉安到深圳的

距离为 s=620 km，则列车全程的平均速度为

v= s
t =620 km

3.1 h =200 km/h

（3）列车完全通过隧道通过的路程为

s 总=v′t′=120 km/h× 1
60 h=2 km

列车的长度为

L=s总-s隧道=2 km-1.8 km=0.2 km=200 m
五、综合能力题

19.（1）①用卷尺测量自己步行 n 步所走的距

离 m，则步距为
m
n     ②42   

（2）①300   ②450   ③1.5   
④0.67   6.25 m/s

20.（1）75　（2）15　（3）1 600
3版

§2.1  声音的产生与传播

学案设计

课前预习

3.（1）A    （2）D  
课堂提升

1.（1）声 音 是 由 物 体 振 动 产 生 的　 不 会  
 （2）B

2.（1）需要    不能    （2）C
3.（1）种类    温度    （2）B
4.（1）A    （2）C  

课后思考

由表可知，声音在空气中的传播速度随温度

的升高而增大。

夜晚，地面附近的空气温度低，声音传播速

度小，钟声在向外传播的过程中会向下弯曲，沿

着地表传播，所以远在山顶的寒山寺的钟声在船

上听起来如此清晰。

4版
§2.1  声音的产生与传播

沙场点兵

基础巩固

1.C    2.D    3.B
4. 振动    空气    静止  
5. 固体    好  
6.（1）小    （2）大    （3）小    （4）介质    不能    

（5）不能    A
能力提高

7.A
8.C
提示：铁皮、玻璃、塑料都可以传声，只有真

空不能传声。

9. 声音　将空气放回罩内再拔电话，观察铃

声是否会变大

10.1 700    延迟  
提示：由 v= s

t 得，打雷处距人的距离为s=vt=
340 m/s×5 s=1 700  m。由 v= s

t 可得，声音传播 100 m
所需的时间为 t= s

v＝
100 m

340 m/s≈0.29 s。如果终点计

时员听到起跑的枪声才开始计时，即枪声已经传

播 100 m 到达终点时才开始计时，所以开始计时

的时间比实际的起跑时间延迟了0.29 s。
11.（1）好    （2）不能

拓展提升

12. 增大　a　c
13.（1）声音在空气中传播的速度为 340 m/s，

声音从人到山崖用的时间为

t=1
2×0.1 s=0.05 s

老师到山崖的最小距离为

s=v 声 t=340 m/s×0.05 s=17 m
（2）老师站在山崖中间的位置叫了一声，2 s

后他听到了第一次回声，3 s 后他听到了第二次

回声，则声音传播到离他较近的 A 山崖的时间为

t1=1
2×2 s=1 s

由 v= s
t 可得，人到 A 山崖的距离为

s1=v 声 t1=340 m/s×1 s=340 m
（3）声音传到 B 山崖的时间为

t2=1
2×（2 s+3 s）=2.5 s

人到 B 山崖的距离为

s2=v 声 t2=340 m/s×2.5 s=850 m
则两个山崖之间的距离为

s=s1+s2=340 m+850 m=1 190 m
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1版
§2.2  声音的特性

学案设计

课前预习

3.（1）B　（2）响度　空气

课堂提升

1.（1）B　

（2）①长度　a、d    ②粗细　③没有控制琴

弦的材料相同

2.（1）D　（2）超　不能

3.（1）响度　（2）A
4.（1）C　（2）D
5.（1）A、C　A、B    （2）D

课后思考

①大    ②高    ③小    ④低

2版
§2.2  声音的特性

沙场点兵

基础提升

1.B
2.B
3. 振动    音色   
4. 音色    音调

5.（1）不会　小偷和保险柜主人的音色不同

（2）智能门锁（合理即可）

6.（1）C    E    （2）D    E   （3）20    （4）控 制

变量

能力提升

7.A
8.C
提示：根据图示可知，M 的频率大于 N 的频

率，则 M 的音调高；N 的强弱等级大于 M 的强弱

等级，则N的响度大于M的响度。

9. 振动　a   
10. 响度    音色    响度   
11.（1）高    频率    

（2）变大    变大    振幅    发出的声音是次

声波

拓展提升

12.D
提示：按下慢速键时，放音的速度变慢了，即

声音的频率变小了，所以听到的声音比原来的女

声低沉。

13.C
提示：敲击不同长度金属管时，是金属管在

振动，金属管越短，其振动越快，音调就越高，所

以“do（1）”“re（2）”“mi（3）”“fa（4）”“sol（5）”“la
（6）”“si（7）”对应的管分别是 a、b、c、d、e、f、g。小

明演奏歌曲《数鸭子》中的“鸭”时，对应的音是

“sol（5）”，应敲击的金属管是 e。
3版

§2.3  声的利用

学案设计

课前预习

3.（1）超声　信息　（2）D
课堂提升

1.（1）AD　（2）固体　信息

2.（1）C　（2）D　

3.（1）9　（2）1 360　660   
课后反馈

1.B　2.B　3.信息　不能

4. 空气　信息　次声　20 
4版

§2.3  声的利用

沙场点兵

基础巩固

1.A 2.D 3.B 4.A 5.C  
6. 音调 信息 
7. 音色 信息 

能力提高

8.C 9.D
10.（1）响度 信息 （2）乙

拓展提升

11. 响度 信息 25 75
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1版
§2.4  噪声的危害和控制

学案设计

课前预习

3.（1）D　（2）D
课堂提升

1.（1）C　（2）D
2.（1）D　（2）D　

3.（1）C　（2）C
课后反馈

1.C
2. 分贝（dB）　变大

3. 响度　声源处  
4.（1）保持不变　（2）羽绒服　（3）好　好

（4）海绵材料　（5）传播

2版
§2.4  噪声的危害和控制

沙场点兵

基础巩固

1.D　2.A　3.B　4.A　

5. 响度　

6. 产生

物理
人教


